附件1.

安徽高校人文社科重点研究基地项目选题推荐表

基地名称：（盖章）设计艺术研究中心

	选题名称
	徽州传统民居设计智慧传承及当代应用研究

	涉及学科
	设计学
	项目类型
	室内设计与皖南地域装饰艺术研究

	经费预算
	2万
	成果形式
	系列论文、设计作品

	一、研究现状:

徽州传统民居的发展融合了徽州地区人们长期以来的传统智慧，是当地人积淀千年利用和改造自然的设计智慧的结晶。传统民居的形成结合自然气候、居住环境、经济条件等因素，因地制宜，因材致用，传统民居的设计智慧来自居住者本身。从相关研究成果来看，对徽州传统民居的研究多从民居装饰、空间形态、聚落环境、民俗文化等角度开展研究；东南大学、同济大学、合肥工业大学等院校的学者们从设计学、建筑学、历史学等多学科融合的角度，对民居设计智慧中包含的技艺、选址、构成、布局等方面进行研究，都取得了一定的成果，同时将成果运用到传统民居的传承与发展中去，完成了相关实践。
总体上来说关于徽州传统民居研究成果丰富，但设计智慧的研究呈现信息碎片化、断层化与系统性缺失等现状问题，因此需要进一步系统化梳理，使其更加完善；其次当将视角重新聚焦传统时，并不意味着毫无选择地复制传统，或仅以某种表象的方式呈现传统，而是以当代的视角寻求根植于传统设计智慧中的内在生成机制，并进行转译与重构。传统的设计智慧如何转译和重构，有效的落实到当代设计创作实践中去，也是本研究的主旨所在。
二、研究价值：
（1）以整体性研究思路为切入点，梳理徽州传统民居在造型、空间、装饰等方面基本特征与内涵，力求系统化总结归纳徽州民居的设计智慧，深入挖掘徽州民居的文化内涵。
（2）立足于徽州传统民居设计的一般规律，探讨设计智慧转译和重构方法，力求为徽州古民居的可持续发展提供设计思路，促进徽州地区文化遗产保护。

（3）积极开展徽州传统民居设计智慧当代应用实践研究，为地域文化特征的设计创作提供创新依据和参考，使传统设计智慧在当代城乡建设中的创造性转化和创新性发展。
三、主要内容：

（1）徽州传统民居设计智慧的形成过程、特征表现、文化内涵研究； 

（2）徽州传统民居设计智慧的传承现状、存在问题和不足之处研究；
（3）徽州传统民居设计智慧在当代设计中的基本原则及方法的归纳与总结研究；
（4）徽州传统民居设计智慧在当代运用实践研究。
四、预期成果:

（1）发表论文3篇（2类及以上不少于1篇）。
（2）相关设计作品1项。




附件2.

安徽高校人文社科重点研究基地项目选题推荐表

基地名称：（盖章）设计艺术研究中心

	选题名称
	生活方式构建与行为设计研究

	涉及学科
	设计学、艺术学
	项目类型
	文创产品设计研究与应用研究

	经费预算
	2万
	成果形式
	系列论文、设计作品

	研究现状：
随着信息技术、互联网和第三产业的发展，交互、体验、服务等新兴话题得到了广泛关注，这些超越传统二维、三维概念的非物质设计对象成为新的研究热点。现代技术的不断成熟，在促进消费、增强用户粘性、培养积极的生活习惯、塑造未来生活场景等方面发挥作用。生活方式从设计语境成为设计对象。在把生活方式作为设计对象的方法构建和设计实践中，充分体现了对设计内涵的挖掘和以人为中心的理念实现。通过行为的设计能促进生活方式的形成。由于生活方式维度与属性的复杂性，以及社会和文化的多样性，所以通过引导人的行为改变进而促进生活方式转型的设计领域和方法尚待开发。
研究价值：

促进良好生活方式的态度和行为的形成，养成健康可持续的生活方式；

完善行为设计的理论体系，实现行为理论对设计实践的有效指导；

探索以设计的方式介入生活方式构建的可能性。

主要内容：

（1）设计学介入生活方式构建的机会；

（2）行为设计促进生活方式构建的领域与流程；

（3）面向生活方式构建的行为设计途径与策略；

（5）面向生活方式构建的行为设计的体验研究。

预期成果：

（1）发表论文不少于3篇，其中2类及以上不少于1篇。

（2）相关设计作品1项。




附件3.
安徽高校人文社科重点研究基地项目选题推荐表

基地名称：（盖章）设计艺术研究中心

	选题名称
	数字人文学研究模式在设计学领域的移植与应用

	涉及学科
	设计学、艺术学
	项目类型
	平面艺术设计与地方传统文化研究

	经费预算
	2万
	成果形式
	论文：二类1篇，3类2篇

	研究现状：在过去的5-10年间，数字技术的进步给传统设计学研究带来了革命性的变化。作为一个开放的系统，当代设计学研究不仅相继从社会学、心理学、经济学等领域吸收了符号学、结构主义、解构主义、混沌理论和绿色设计等诸多研究方法，信息和数字化技术的发展也在深刻地影响着设计学研究的方法和方向。数字人文学作为人文学科领域最先进的研究方法目前已经在设计学研究领域产生了一定的影响。这种研究方法试图将人文阐释和计算机科学、统计学和信息科学等结合在一起，注重开放性和协作性，将在未来新文科的转型过程中为设计学研究提供重要的学理基础和技术基础。目前，以“精确人文科学”为理论核心的设计学研究已经逐步开始从文本分析、图像分析、数据可视化等多个角度展开尝试。因此，探索如何在数字化条件下利用大规模数字资源进行设计研究，进而促进学术流程和研究模式的变革已经成为本学科中较为紧迫的基础理论议题。清华大学于2019年创办的《数字人文学刊》（Journal of Digital Humanities）以及成立于2017年的《国际数字人文学学刊》（）是该领域较为前沿的研究和交流平台。
研究价值：本课题属于设计学领域的基础理论研究。旨在探讨设计学研究如何在以数字化技术和数字化资源蓬勃发展的当下如何借鉴数字人文学的技术手段和研究模式来改进设计学的理论研究方法和学术研究流程。课题将通过对已知的数字化研究工具、技术和数字资源进行结构性的梳理和整合来支持本学科领域的探索和研究。进而摸索出一套清晰地、可供传播和复制的数字化学术研究流程以及数字资源的利用方法。本课题将会对设计学领域相关的理论研究产生积极地影响，最终推进和提升设计学学术研究流程和研究方法的有效性和实用性。
主要内容：首先是数字人文学领域新兴的数字化研究工具（Endnote、Zotero、CiteSpace、Bibliometric文献计量分析平台）进行功能比对和使用方法分析。理清学者在数字资源收集整理并与之交互时面临的挑战和应对方法。其次是对新兴的数字化图像、文献资源库进行整理，根据设计学研究的特性，有针对的遴选优秀的数字学术资源。第三是对数字人文学语境下的学术研究流程进行深入探讨，系统性的回答学者在整个研究周期中如何使用数字馆藏和资源，如何规划和管理数字资源，数字资源应当如何设计呈现并满足该领域学者的需求，学术成果如何通过数据和信息可视化的手段进行呈现等相关问题。最终梳理总结出一套适用于设计学理论研究的数字化研究流程和研究方法。
预期成果：1、研究报告：撰写2-4万字的研究报告，对研究过程和成果进行梳理和总结。
2、论文发表：预计发表3类论文2篇，2类论文1篇。



附件4

安徽高校人文社科重点研究基地项目选题推荐表
基地名称：（盖章）设计艺术研究中心
	选题名称
	 中国影视动画作品[1990-2020]的叙事研究

	涉及学科
	设计学、艺术学
	项目类型
	民族动画艺术研究与应用

	经费预算
	2万
	成果形式
	以论文结题（需发表三篇，其中2类不少于一篇）

	研究现状：中国影视动画作品近三十年不断有产出，质量良莠不齐，绝大作品在叙事上存在问题，目前的研究已经指出中国影视动画作品从题材、母题、角色、结构、技术等角度总结了中国影视动画作品的叙事特征与寻求突破的方向。
研究价值：中国影视动画作品作为中国影视文化的重要组成部分，其质量高下影响到人们的审美水平，同时也会影响到“文化自信”的顶层设计，因此中国影视作品是说好中国故事的重要组成部分，而中国影视动画作品是说好中国故事的重要载体，因此本课题的研究旨在提升中国影视动画作品的叙事质量，说好中国故事。

主要内容：本研究将研究对象分为三个部分：梳理近三十年的中国影视动画作品，将口碑票房双赢的作品为一类别，有口碑无票房的为一类别，口碑票房皆无的为一类别，分门别类深入文本进行个案研究，试图从个案研究中找出叙事规律，总结出创作方法，为中国影视动画作品叙事的不足提供解决办法。
预期成果：
创作一个剧本
发表三篇论文，其中二类不少于一篇



附件5：研究基地的研究方向
1）平面艺术设计与地方传统文化研究。a、现代平面艺术设计的新观念；b、地方传统文化的精神内涵；c、徽派图形文化的形式与语言；d、徽文化与现代平面艺术设计的关系；e、传统文化对现代平面艺术设计的启示；f、徽文化与现代平面艺术设计的结合；g、徽派图形文化在现代平面艺术设计中的运用；h、徽州装饰艺术与服饰设计研究。
2）室内设计与皖南地域装饰艺术研究。a、皖南文化对装饰艺术的影响和发展研究；b、徽州雕刻艺术、古民居室内风格等研究；c、皖南装饰艺术的应用价值研究；d、徽州古村落保护与发展研究。
3）文创产品设计研究与应用研究。a、安徽非物质遗产传承与创新研究；b、皖南旅游文化创意产品研究与开发；c、皖南文化创意产品研究与开发，d、现代生活方式与产品创新设计研究。
4）民族动画艺术研究与应用。a、以徽文化为背景的原创动画研究；b、传统绘画在现代动画设计中的艺术表现形式研究；c.中国影视动画作品的表现方式研究。
